Battletech Kampagne Bad Emstal 2023

Kampagnenablauf:

Ära: IlClan 

Ziel: Eroberung Irians durch das Erobern und Halten von Gebieten. Dies geschieht in Form von Objective-Markern, welche erobert werden. 

Diese Kampagne hat einen erzählerischen Charakter. Es werden feste Formationen mit festgeschriebenen Einheiten aufgestellt. 

Jeder Spieler stellt eine Gefechtseinheit von 900 Punkten auf. Diese Gefechtseinheit muss aus Formationen (Lanzen/Sterne etc.) bestehen. Jede Gefechtseinheit hat entsprechend einen Befehlshaber. Dieser ist, solange er aufgestellt wird, der Befehlshaber ausrückenden Formationen. Ansonsten werden Befehlshaber nach den Regeln aus der Commanders Edition Alpha Strike gewählt.

Panzer-, Protomech- und Aerospace-Formationen dürfen aus Halbsternen bestehen.

Jeder Spieler muss, wenn möglich, vollständige Formationen für ein Gefecht aufstellen.

Es werden vier Gefechte/Runden in dieser Kampagne gespielt. Die Runden werden mit folgenden Kampfverbandsgrößen gespielt:

400 bis 450 Punkte
300 bis 350 Punkte
500 bis 550 Punkte
All-In

Die Paarungen der ersten Runde werden zufällig bestimmt. Die Gewinner der ersten Runde erhalten einen Objective-Token. Die Objective-Token bleiben bis zur dritten Runde geheim. Es muss nicht beantwortet werden, welches Objective-Token man besitzt.

In der zweiten und dritten Runde entscheiden die Verlierer der vorigen Runde, welches Objective Sie angreifen wollen.

Der Gewinner der jeweiligen Runde erhält das Objective-Token.

Zum Ende einer Runde wird entsprechend der ausgegebenen Regeln repariert/geheilt. 
Jeder Spieler muss eine kurze Zusammenfassung im Forum unter dem Post der Kampagne zum Zustand seiner Einheit verfassen.

